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PROJETO

ARTEVOCE é uma exposigio imersiva e interativa.

Em espacgos expositivos, na rua e on-line, o visitante serd convidado a mergulhar
em uma realidade 'mista’ composta de horizontes fisicos, ficticios e virtuais.

ARTEVOCE transforma a experiéncia da arte em viagem sensorial. Sem restringir
o conteudo a obras, mistura de maneira indistinguivel instalagdes interativas em
larga escala; obras interdisciplinares que tratam questdes contemporaneas como

humanos, natureza, arte, ciéncia e tecnologia.

Na verdade, quando um celular indica o melhor caminho para
se chegar a um lugar, um sensor acende a luz da entrada, sua
digital abre a porta e a mdquina de café libera o liquido no
copinho é como se um reservatorio sem fim de servicos
estivesse a nossa disposi¢do. Quem sabe ou se pergunta como
isso é feito?
A disponibilidade imediata, mas invisivel desses recursos. As
coisas tdo presentes em nosso cotidiano, mas que ndo
visualizamos e ndo sabemos exatamente de onde vém ou como
foram criadas. Esse é um ponto de partida importante de
minhas pesquisas artisticas, cientificas e tecnoldgicas.

Rejane Cantoni

Itinerancia: Porto Alegre, Rio de Janeiro, Fortaleza




PROJETO

ARTEVOCE deriva de uma histéria complexa e desafiadora: quais sdo as versdes
possiveis do futuro? Como a arte, a ciéncia, a tecnologia, como vocé, eu, nds
podemos construir nossos sonhos futuros?

A exposicdo é uma amostra destas visdes e possibilidades.

As obras que compdem a exposicdo oferecem uma visdo expandida de como a arte e
a ciéncia se envolvem com o desenho e o desenvolvimento de um modelo de vida. O
visitante sera convidado a explorar de forma natural e intuitiva transformacgées
sensorias introduzidas por essas obras.

Com a compreensdo de como o mundo estd mudando, a exposi¢gdo propde um
modelo de construcdo participativo. Em ARTEVOCE, o projeto educativo propde:
operar um conjunto de ferramentas co-criativas desenhadas para possibilitar a
comunidade interagir e acessar narrativas multiplas e inclusivas como, por exemplo,
participar da montagem da exposicao, elaborar webinars, encontros e discussdes
sobre a tematica da exposicdo com foco em know-how local entre outras iniciativas.

ARTEVOCE, propde construir uma metafora contemporanea da imaginag3o cientifica e
tecnoldgica, através da lente da pratica artistica.

Com o objetivo de visualizar o invisivel e melhorar a compreensdo entre humanos e
fendbmenos naturais, a arte, a ciéncia e a tecnologia infiltram varios aspectos da
sociedade.

O uso destes sistemas devera garantir ao humano expandir a compreensdo do mundo
natural e comunicar dados em tempo real com precisdo e eficiéncia a outros
humanos. O problema é que a velocidade de desenvolvimento da tecnologia é tdo
dramatica que o avanco acelerado pode deixar muitos de fora.

ARTEVOCE, propde imergir o visitante em realidades fisicas, ficticias e virtuais. As
obras da exposicdo propde ao visitante explorar novas paisagens, experimentar novas
possibilidades de comunicacdo entre inteligéncias naturais e artificiais para garantir
gue o desenvolvimento dessas tecnologias ocorram de forma natural, intuitiva em
simbiose com a humanidade.



ARTISTA

Rejane Cantoni

Possui dois pds-doutorados em Artes pela Universidade de Sdo Paulo;
doutorado e mestrado em Comunicagdo e Semidtica pela PUC de

Sao Paulo e mestrado pelo Programa de Estudos Superiores de Sistemas
de Informacdo pela Universidade de Genebra (Suiga). Foi vice-diretora e
professora da Faculdade de Matematica, Fisica e Tecnologia da
Universidade Catdlica de Sdo Paulo.

Participou de diversas exposicdes: Ars Electronica, The Creators Project,
Festivais Glow e STRP, Espacio Fundacidon Telefénica, Copenhagen
Contemporary Art Festival, Itad Cultural, FILE, Artron Art Museum,
Shinzen, China, entre outros.

CURADORA

Rejane Cintrao

Mestre em Histéria da Arte pela ECA/USP e coordenadora do Instituto Figueiredo
Ferraz, desde 2013. Coordenou o setor de exposi¢des temporarias e videos no MAC-
USP, em 1983, onde permaneceu até 1991. Atuou como curadora executiva do
Museu de Arte Moderna de S3ao Paulo de 1993 a 2006. Foi curadora da mostra Arte
Concreta Paulista - Grupo Ruptura (Centro Maria Antonia, Sdo Paulo, 2002 —
exposicdo e livro publicado pela Cosac & Naify); 7SP no espaco CAB, Bruxelas, Bélgica
(2011), Idealizou o Programa Novos Curadores, os projetos de site specifics no Espaco
Cultural do Complexo Hospitalar Edmundo Vasconcelos (2010-2014). Realizou as
curadorias para a Torre Santander, Sdo Paulo (2011 -2014). Autora do livro Algumas
Exposicoes Exemplares, pela editora Zouk, atuou como professora convidada no
curso de p6és graduacdo Museologia, Colecionismo e Curadoria na Faculdade de Belas
Artes em S3o Paulo, de 2013 a 2017.



OBRAS

MELT, Ruhrtriennale, Ruhr / Alemanha, 2014 AUTO-IRIS, Itau Cultural SP, 2017
MELT é uma superficie cinética projetada para sofrer AUTO-IRIS nos faz ver como uma cadmera vé, ou
distorc6es em funcdo do peso, posicdo e agdes dos melhor, nos mostra o resultado da visdo de trés
visitantes. Cria a percep¢do de andar em um solo de cameras captando em tempo real. Por isso, o que é
metal liquido, uma superficie que sofre distor¢cGes e projetado é diferente a cada minuto, nunca se repete
opera um jogo de transformacgdes dudio-tatil-visuais. integralmente.

u https://vimeo.com/99065405 u https://vimeo.com/225163922

PAREDE, ARS Electronica, Linz, Austria, 2013

PAREDE (uma escultura cinética de seis metros com
espelhos maveis que propiciam ver de diferentes
angulos) da visibilidade ao que esta invisivel a nossa
percepcdo imediata, refletindo elementos que nossa
visdo ndo costuma alcancar.

u https://vimeo.com/51015823



FALA, National Museum of China, Beijing, 2014

FALA é uma maquina de falar autbnoma e interativa,
desenhada para estabelecer comunicacgédo e
sincronizacdo automaticas entre humanos e
maquinas, e entre maquinas e maquinas.

u https://vimeo.com/45152389

OBRAS

JARDIN SUSPENSO, Sistemas / Ecos, Sao Paulo, 2013

JARDIN SUSPENSO é uma escultura cinética,
interativa, desenhada para expandir a percep¢do de
uma paisagem natural: a a¢do do vento sobre um
bosque.

u https://vimeo.com/66851294

TUBO, Artron Art Museum Shenzhen, China, 2020

TUBO incorpora a forca da paisagem local e sua
transformacdo constante. A obra nos leva para dentro
de telescopio espelhado de onze metros, que
reproduz a paisagem de infinitas formas.

u https://vimeo.com/322515570
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AGOES EDUCATIVAS E CONTRAPARTIDA SOCIAL

Um amplo projeto educativo sera realizado por profissionais das areas
de curadoria, expografia, producdo e montagem de exposicdes e
tecnologia, bem como palestras de fisicos, matemdticos e profissionais
da drea de comunicacgédo, envolvendo as questées destas disciplinas na
arte e no nosso dia a dia.

Por meio de parcerias com as prefeituras, escolas e faculdades locais,
pretendemos envolver a comunidade local na produ¢do, montagem,
educativo e manutencdo da exposi¢cdo. Também percebeu-se o
potencial que este projeto teria na formacdo de equipes de concepcao,
producdo e montagem de exposi¢des, além do projeto educativo. Por
esta razdo, workshops serdo realizados nas cidades durante a
preparacdo do projeto com profissionais de diversas areas como
curadoria, producdo executiva, design de espaco, montagem, arte
eletronica e projeto educativo. As palestras serdo ministradas durante
o periodo da exposicdo.

Todos os conteudos da exposicdo, workshop, palestra e laboratorios
digitais serdo disponiveis online no site do proejto durante o periodo
expositivo, estdo ainda previstas visitas em escolas da rede publica de
ensino propondo apresentacdo e atividades ligadas aos temas
presentes na mostra.
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INVESTIMENTO E CONTRAPARTIDAS

Investimento Integral do Projeto:
RS 1.712.840,80

Titularidade Apresenta:
ades3o a partir de trés cotas no valor Pacote completo de imprensa (assessoria, relacionamento
de RS 428.000,00 cada com veiculos e influenciadores, press kits)

Conteudo exclusivo para comunicagdo institucional

Titularidade Patrocinio:

adesdo a uma cota no valor

Oficinas e visitas guiadas para grupos de relacionamento
de RS 428.000,00 g para grup

Visibilidade da marca considerando uma divulgacdo em trés
estados: RS/ RJ / CE.

Nosso projeto foi chancelado pela lei federal de incentivo a cultura
Lei 8.313/91, artigo 18 (Pronac 204 291).

Outras acdes podem ser desenvolvidas para compor o pacote
de contrapartidas, com exclusividade, a partir da composicao
das cotas

A lei permite o abatimento de 100% do imposto de renda devido,
seguindo os tetos:

pessoa fisica pode direcionar até 6% do imposto devido
pessoa juridica pode direcionar até 4% do imposto devido




A PROPONENTE

Empresa especializada em projetos de memdéria empresarial e produgdo
cultural. Estruturada para realizar projetos culturais para empresas e

instituicGes, a Memaria Web apresenta solugcdes completas dedicadas a
preservar, comunicar e valorizar a histdria e identidade de seus clientes.

A MW idealizou e realizou o portal Memaria Viva CPFL (2012), organizou o
portal da Associag¢do Viva o Centro (2012/2013) e produziu diversas
publicacdes para a FUNCESP, Eurofarma, Banco Santander Brasil.

Produziu diversas exposi¢cdes: Programa Convivendo com Arte Edificio Sede
Santander Sdo Paulo (2014 a 2017), A Vastiddo dos Mapas apresentada no
MON (Curitiba), Palacete das Artes (Salvador) e MUnA (Uberlandia)
(2017/2018), O Olhar Vertical / Tuca Reinés apresentada no espaco do
Santander Cultural em Porto Alegre, no Palacio da Instrucdo em Cuiaba e
no CCUFG em Goiania (2015 a 2017), Jardins do Tempo - Pazé no Centro
Cultural Banco do Brasil em S3o Paulo (2019). O Centenario Fellini no
Mundo. Edificio Banco do Brasil Sdo Paulo (2020).

Atualmente é responsavel pela gestdao do projeto Memoaria Viva Natura e o
Gerenciamento da Coleta de Dados para o projeto expografico do Museu
Paulista Sdo Paulo, entre outros.

CONTATO

Memoria WEB

Barbara Daniselli
barbara@memoriaweb.com.br
+551191029 6210

memoriaweb.com.br




